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LEHRPLAN FUR DIE OBERSTUFE DES KANTONS AARGAU

Lebensbereich

Lernbereiche

Bedeutung

Lehrplan fir die Oberstufe des Kantons Aargau
FacherUbergreifende Aufgaben

Informatik

Leitideen fiir die Volksschule

Mit der Wissenschaft, mit der Technik, mit Informations- und Kemmu-
nikationstechnoclogien leben

Problemldsungsmuster kennen und Probleme ldsen, mit Informatio-

nen umgehen (auswahlen, verarbeiten, darstellen), mit Technologien
verantwortungsbewusst umgehen und ihre Méglichkeiten und Gren-
zen kennen

Mensch und Informationstechnologien

Informations- und Kemmunikationstechnologien sind in allen Lebens-
bereichen eine allgegenwartige Realitdt und ein Grundstein der mo-
dernen Gesellschaft. Sie beeinflussen Wirtschaft, Kultur, Gesell-
schaft, Freizeitverhalten, Lebensgewchnheiten, Schule, Familie sowie
das Verhalten des einzelnen Menschen. |hre zunehmende Bedeu-
tung und die rasanten technischen Entwicklungen erfordern eine
Auseinandersetzung mit den Neuerungen und deren Auswirkungen
auf den Alltag.

Erfahrungen in verschiedenen Anwendungsbereichen, der zielge-
richtete Einsatz der Informatikmittel und die kritische Auseinanderset-
zung mit Auswirkungen, Chancen und Risiken des Einsatzes neuer
Technologien sollen den Schilerinnen und Schilern helfen, sich in
der Informationsfiut zu orientieren. Der bewusste Einsatz neuer
Technologien unterstitzt die Orientierung bei der Berufswahl, das
Erlangen eines besseren Weltverstandnisses, die Bewaltigung anste-
hender Probleme und die Gestaltung eines verantwortungsvolien Le-
bens.

Schilerinnen und Schiler gewinnen im Unterricht Einsichten in die
vielfaltigen Nutzungsmdéglichkeiten, Auswirkungen, Chancen und Ri-
siken neuer Technologien.
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Grundkenntnisse und Fertigkeiten

Mit dem selbstverstandlichen und exemplarischen Einsatz von Com-
putern, Peripheriegeraten, Standardsoftware und weiteren Technolo-
gien in der Schule als Werkzeug zum Lemen und zum Lésen von
Problemen erwerben Schilerinnen und Schiler die notwendigen
Grundkenntnisse und Fertigkeiten. Sie erlangen Selbstvertrauen und
einen selbstbewussten Umgang mit neuen Technologien, die in die
Dienste der Menschen gestellt werden missen.

Die Integration von Informatik an der Sekundarstufe | legt Grund-
lagen flr den Umgang mit der sich rasch entwickelnden Technik. Das
Fach Informatik kann nie volistandig oder abgeschlossen sein und
darf nicht nur als Schulung von Fertigkeiten flr eine bestimmte Tech-
nelogie oder ein Programm verstanden werden. Es soll Schilerinnen
und Schilern helfen, zukinftige Entwicklungen kritisch und offen an-
zugehen und fir den individuellen Lernprozess sinnvoll zu nutzen.
Sie unterstitzt ein zukunftsgerichtetes Lernen mit den Schwerpunk-
ten: Umgang mit Informationen, Medienkompetenz, Teamfahigkeit,
Kreativitat, Kritikfahigkeit, Flexibilitét, Offenheit, Kommunikationsfa-
higkeit.

Ziele und Inhalte

Die Anliegen aus dem Bereich der Informations- und Kommunikati-
onstechnologien sind im gesamten Unterricht in der Oberstufe von
Bedeutung. In verschiedenen Fachern und Unterrichtsbereichen fin-
den sich integrierte Ziele und Inhalte. Insbesondere in Realien, Ma-
thematik, Deutsch, Fremdsprachen, Gestalten und in facheru-
bergreifenden Projekten werden die Anliegen thematisiert.

Verbindliche Ziele und maogliche Inhalte werden hier zusammenfas-
send dargestellt. Die Auswahl der Inhalte bleibt der Lehrperson G-
berlassen.
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Ziele

Einsatzmoglichkeiten von Informationstechnologien in
verschiedenen Anwendungsbereichen beobachten,
kennen lernen und erleben

Die magliche Unterstilzung und Abhangigkeit des
menschlichen Denkens und Handeins durch Informati-
onstechnelogien erkennen und Konseguenzen aufzei-
gen

Lehrplan fir die Oberstufe des Kantons Aargau

Inhalte

Telabanking, Einkaufen, Telekommunikation, Chips
zur ldentifikation, Musik- und Haushallgeriile, Verkehr

Lernen, Medien, Werbung, Freizeil, Spor!, elektroni-
sche Musik, Computerspiele, Film, Medizin, Produkti-
on, Wirtschaf!, Dienstleistung

Durch Informationstechnologien bedingte Moglichkei-
ten und Veranderungen in der Berufswell erkunden
und im Hinblick auf die eigene Berufswah! Gberdenken
und berlcksichtigen

Berufs- und Arbeitsplatzbesichligungen: Aulornation,
Robotik, Produklivitétssteigerung, Ergonomie, Okologie
Verdnderung der Berufe, der Arbeitspldtze, der Anfor-
derunger

Berufswahl, neue Berufe, Weiterbiidung

Zwischen einer durch Maschinen geschaffenen virtu-
ellen Welt und der realen natirichen Welt unter-
scheiden konnen

Meglichkeiten, Chancen und Gefahren der weltweiten
eleklronischen Vernetzung kennenlernen und sich der
damit verbundenen Probleme des Datenschulzes be-
wusst werden

Kanstiiche Intelligenz, Mensch gegen Computer
(Strategiespiele), Simulation, reales und virluelles
Handeln und Erleben

Perscnendatenbanken, Adresshande!, Uberwachung,
Fahndung, Kommunikation in Netzwerken, Internet,
Cybergeid, Abhéngigeiten

Computer mit Peripheriegeraten bedienen

Grundbegriffe und Wortschalz der Informatikwelt an-
wenden

Gerdtebedienung

Hardware-, system- und programmbezogene Begrif-
fe; Datenverarbeilung, elektronische Kommunikation

Geeignete Software als Hilfsmittel zur Losung von
Problemen und zum Erwerb von Wissen und Fertig-
keiten zweckmassig nutzen

Den Computer als Informations- und Kemmunikati-
cnsmittel kennen und die Vielfalt der Informalionen
erschliessen

Textverarbeilung: Tex!t erfassen, gestallen

Grafik: Bilder, geomelrische Konstruktionen
Tabellenkalkulation: Formein, Diagramme
Datenbarnk: Dalon erfassen, abfragen
Compulerunterstitzier Unternchl: Simulation, multi-
mediale Nachschlagewerke

informationen aus Datenbanken fir spezielle Themen
beschaffen, auswéhien, verarbeiten, darstellen (Refe-
rate. Projekle}

Informatik-Konzept Volksschule Wohlen

Seite: 3/3



